WYMAGANIE EDUKACYJNE Z EDUKACII INFORMATYCZNEJ
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- uczen zna, ale dos¢ czesto
nie przestrzega zasad
bezpiecznego zachowania sie
w szkolnej pracowni
komputerowe;j,

- ma duze braki

w wiadomosciach

i umiejetnosciach, ktore

W znacznym stopniu
utrudniajg zdobywanie
nowej wiedzy i umiejetnosci,

- uczen najczesciej pracuje
z pomoca hauczyciela,

- nie zawsze w petni rozumie
zagrozenie dla zdrowia
wynikajace z nieprawi-
dtowego korzystania

z komputera;

- uczen zna, ale nie zawsze
przestrzega zasad
bezpiecznego zachowania sie
w szkolnej pracowni
komputerowej,

- czesto z pomoca
nauczyciela postuguje sie
w podstawowym zakresie:
zaczyna i konczy prace z
komputerem, czesto
zapomina nazw klawiszy,

- prace tworzy czesto proste,
schematyczne, odtwoércze,
zapomina o sposobie
korzystania z nowo
poznanych opcji

w programach,

- Swoje prace zapisuje w
wyznaczonym miejscu przy
pomocy nauczyciela,

- ma trudnosci z samo-
dzielnym korzystaniem
z Internetu,

- nie zawsze pamieta
0 niebezpieczenstwach

- uczen zna i przestrzega
zasad bezpiecznego
zachowania sie w szkolnej
pracowni komputerowej,

- z niewielkg pomoca
nauczyciela lub kolegéw
postuguje sie komputerem
w podstawowym zakresie,

- najczesciej poprawnie

i z niewielkg pomoca
nauczyciela korzysta z myszy
i klawiatury,

- tworzy proste prace
graficzne, tekstowe oraz
prezentacje multimedialne,

-z niewielkg pomocg
nauczyciela zapisuje swoje
prace w wyznaczonym
miejscu,

- nie zawsze konczy swoja
prace w wyznaczonym
czasie,

- z pomoca korzysta
z Internetu przy

- uczen zna i przestrzega
zasad bezpiecznego
zachowania sie w szkolnej
pracowni komputerowej,

- samodzielnie postuguje sie
komputerem w
podstawowym zakresie,
uruchamia programy z ptyty
CD i dysku komputera,

- uruchamia i konczy prace
z komputerem,

- wykorzystuje wszystkie
narzedzia poznanych
programow graficznych
i edytorow tekstu,

- tworzy ciekawe prace
graficzne i poprawne prace
tekstowe, prezentacje
multimedialne,

- potrafi zapisa¢ swojg prace
W wyznaczonym miejscu,

- efektywnie wykorzystuje
czas pracy na lekcji,

- uczen zna i zawsze
przestrzega zasad
bezpiecznego zachowania sie
w szkolnej pracowni
komputerowej,

- uczen interesuje sie
nowoczesnymi
technologiami
informacyjnymi, chetnie
dzieli sie swojg wiedzg

z innymi uczniami,

- potrafi samodzielnie

w petni wykorzystac¢ zdobyte
wiadomosci,

- aktywnie pracuje na lekcji,

- potrafi samodzielnie
rozwigzywac problemy
wynikajgce podczas pracy
z danym programem
komputerowym,

- samodzielnie tworzy
ciekawe prace graficzne
wykorzystujgc rézne opcje
programu graficznego,




wynikajgcych z
anonimowosci kontaktow

i podawania swojego adresu
w sieci,

- nie zawsze stosuje sie do
ograniczen dotyczacych
korzystania z komputera,
Internetu i multimediow,

- przy pomocy nauczyciela
korzysta ze strzatek ruchu
i polecen: w prawo, lewo,
w gore, dot, wez, poczatek
i koniec, skok;

wyszukiwaniu informacji,
potrafi wpisa¢ adres strony
internetowe;j,

- stosuje sie do ograniczen
korzystania z komputera,
Internetu i multimedidw,

- korzysta czasami z pomocy
nauczyciela przy korzystaniu
strzatek ruchu, polecen:

w prawo, lewo, w gére, dot,

wez, poczatek i koniec, skok;

- potrafi samodzielnie
zapisac swojg prace
W Wyzhaczonym miejscu,

- ma $wiadomos¢
niebezpieczenstw
wynikajgcych z anoni-
mowosci kontaktow

i podawania swojego adresu
w sieci, stosuje sie do
ograniczen dotyczacych
korzystania z komputera,
Internetu i multimediow,

- uzywa strzatek ruchu,
polecen: w prawo, lewo,
w gore, dot, wez, poczatek
i koniec, skok, rozwija
myslenie abstrakcyjne

i logiczne;

- samodzielnie tworzy
dokumenty tekstowe,
prezentacje multimedialne,

- wyszukuje informacje
zawarte na stronach
internetowych,

- potrafi samodzielnie
zapisac swojg prace
W Wyzhaczonym miejscu,

- uzywa strzatek ruchu,
polecen: w prawo, lewo,
w goére, dot, wez, poczatek
i koniec, skok, rozwija
myslenie abstrakcyjne

i logiczne;




