Aleksandra Koska Zielonki-Parcela, 4.09.2020r.
Program nauczania informatyki w klasach 4-8 Szkoly Podstawowej
Autorzy: W. Jochemczyk, I. Krajewska-Kranas, W. Kranas. A. Samulska, M. Wyczdtkowski

WYMAGANIA EDUKACYJNE NA POSZCZEGOLNE SRODROCZNE I ROCZNE OCENY KLASYFIKACYJNE
Z PRZEDMIOTU INFORMATYKA DLA ODDZIALU 4a (gr.1)
NA ROK SZKOLNY 2020/2021

Na podstawie rozdziatlu V Statutu Szkoly Podstawowej w Zielonkach-Parceli ustala sie ponizsze wymagania.

OCENA SRODROCZNA:

Zakres tematyczny |Ocena Wymagania programowe

2 |Potrafi wymienic¢ podstawowe zasady BHP obowiazujace w pracowni komputerowej.
Potrafi samodzielnie uruchamiac i wytgczac komputer.

Zasady .
bezpieczne] pracy Potrafi pisac prosty tekst w edytorze tekstu.
z komputerem 3 |Samodzielnie zapisuje wyniki pracy w swoim folderze.

Zachowuje wlasciwg postawe podczas pracy przy komputerze.
Rozumie zagrozenia wynikajgce z niewlasciwego wykorzystania komputera.

4 |Zapisuje kopie swojego pliku/folderu na pendrivie w celu przeniesienia go na inny komputer.

5 |Aktywnie uczestniczy w dyskusji dotyczacej BHP.
Rozumie zagrozenia wynikajace z niewtasciwego z wykorzystania komputera.

6 |Biegle pracuje z pierwszym tekstem - tworzenie stownika w edytorze tekstu.
Biegle postuguje sie zewnetrznym nosnikiem informacji.

Eaczenie tekstui | 2 Potrafi korzystad z podstawowych narzedzi programu Paint. Potrafi osadzié¢ prosty tekst na rysunku.

ilustracjif‘—k(?dytor 3 |Potrafi wpisywac tekst zgodnie z podstawowymi zasadami edycji.
grafiki




Potrafi okreslac rozmiary obrazu (szerokosé, wysokosc).

4 |Potrafi formatowaé wprowadzony tekst.
Samodzielnie zapisuje wykonang prace w pliku dyskowym w swoim folderze przeznaczonym na pliki graficzne.
5 |Potrafi przygotowa¢ dokument do wydruku.
Nie popelnia bleddéw podczas edycji tekstu.
Dba o estetyke utworzonego dokumentu.
6 |Bezblednie wykonuje ¢wiczenia na lekcji, trzeba mu zadawac dodatkowe, trudniejsze zadania.
Jest aktywny na lekcji i pomaga innym.
2 |Uruchamia edytor tekstu z pomocg nauczyciela.
Wprowadza z klawiatury polskie znaki diakrytyczne i wielkie litery.
3 |Korzysta w podstawowym zakresie z edytora tekstu. Formatuje wprowadzony tekst.
Listy w edytorze | 4 |Tworzy prosty tekst, stosujac przy tym wilasciwe zasady edycii.
tekstu Tworzy liste zgodnie ze specyfikacjg podang w podreczniku. Samodzielnie wykonuje zadania ¢wiczenia.
5 |Dba o estetyke wprowadzonego tekstu. Tworzy bezbledna prace.
6 |Bezblednie wykonuje ¢wiczenia na lekcji.
Jest aktywny na lekcji i pomaga innym.
2 |Uruchamia edytor OpenOffice Writer z pomocg nauczyciela. Wypetnia dokument trescia.
3 |Formatuje zawarto$¢ dokumentu w edytorze OpenOffice Writer.
Pakiety biurowe | 4 |Pobiera i instaluje (w obecnosci osoby dorostej) pakiet Apache OpenOffice ze wskazanej strony WWW.
-przykiady 5 |Rozumie i potrafi wymienic zasady dzialania réznych licencji oprogramowania.
6 |Bezblednie wykonuje ¢wiczenia na lekcji, trzeba mu zadawaé dodatkowe, trudniejsze zadania. Jest aktywny na
lekcji i pomaga innym.
2 .
Szybkie pisanie Poprawnie wprowadza tekst w edytorze.
na klawiaturze, 3 |Przygotowuje dokument do wydruku.
stownik . . .. ) . .
_ edytor tekstu 4 |Poprawia bledy popelnione podczas pisania - zaréwno recznie, jak i za pomocg wbudowanego mechanizmu

poprawnosciowego i stownika w edytorze tekstu.



http://www/

Dba o estetyczny wyglad tekstu.
Korzysta z programu do szybkiego pisania na klawiaturze (Mistrz Klawiatury lub inny).

6 |Bezblednie wykonuje ¢wiczenia na lekcji, trzeba mu zadawaé dodatkowe, trudniejsze zadania. Jest aktywny na
lekcji i pomaga innym.
2 |Uruchamia edytor tekstu z pomocg nauczyciela. Wypelnia tabele trescia.
3 |Korzysta w podstawowym zakresie z edytora tekstu.
Wstawia tabele do tekstu.
o tabeli 4 |Ustala orientacje stromentu. Potrafi wysrodkowacd akapit.
Tworzenie tabel: Samodzielnie wykonuje zadania i ¢wiczenia.
- edytor tekstu
5 |Potrafi zapisywac tekst w indeksie gérnym.
Dba o estetyke wprowadzonego tekstu i czytelnie formatuje plan lekcji. Tworzy bezbtedng prace.
6 |Bezblednie wykonuje ¢wiczenia na lekcji, trzeba mu zadawac dodatkowe, trudniejsze zadania.
Jest aktywny na lekcji i pomaga innym.
2 |Potrafi korzystaé z programu Paint i jego wszystkich narzedzi.
3 |Potrafi wykonywad rysunki w edytorze grafiki z dopracowaniem szczegdtéw obrazu, stosujac narzedzie Lupa.
Rysowanie - 4 |Potrafi przygotowac rysunek do wydruku, nadajac mu odpowiednie parametry.
edytor grafiki 5 |Potrafi odpowiednio dobraé parametry rysunku przeznaczonego do wydruku.
Dba o estetyke wykonywanej pracy.
6 |Biegle postuguje sie narzedziami programu Paint, dopracowujac wszystkie szczegdly obrazu.
2 |Potrafi korzystac z edytora tekstu w zakresie wprowadzania tekstu.
3 |Wpisuje tekst zgodnie z podstawowymi zasadami edycji. Poprawnie wstawia ilustracje do tekstu.
. 4 |Formatuje wprowadzony tekst.
Przy%rolt(ozvanle Poprawnie rozmieszcza tekst i ilustracje na stronie dokumentu.
ekstu
do druku - edytor | 5 |Poprawnie ustala parametry strony dokumentu, takie jak marginesy, rozmiar papieru, obramowanie tekstu na
tekstu stronie.
Potrafi stosowac obramowania strony. Potrafi drukowac¢ dokument.
6 |Nie popelnia btedéw edycyjnych w tekscie.

Poprawnie umieszcza znaki przestankowe w tekscie. Dba o estetyczny wyglad wykonanej pracy.




2 |Uruchamia program LibreOffice Impress z pomocg nauczyciela
: . 3 |Potrafi umieszczad pola tekstowe na slajdzie. Potrafi umieszczac elementy graficzne na slajdzie.
Tworzenie slajdu
- program do 4  |Dba o zwieztos¢ wypowiedzi tekstowe;j.
prezentacit 5 |Potrafi wykonywac prostg prezentacje z efektami animacji
6 |Potrafi laczyc wiele prezentacji w jedng. Samodzielnie dochodzi do ciekawych rozwigzan.
2 |Uruchamia program do tworzenia prezentacji z pomocg nauczyciela. Tworzy jedno slajdowa prezentacje z
pomocg nauczyciela.
3 |Korzysta w podstawowym zakresie z LibreOffice Impress do tworzenia prezentacji.
Tworzy prezentacje zawierajaca wiele slajdow.
Tworzenie 4  |Korzysta z roznych uktadéw slajdéw. Odnajduje plik o podanej nazwie we wskazanym miejscu na dysku. Ustala
prezentacji - rodzaj animacji poszczegdlnych obiektow i przejscia slajdow. Samodzielnie wykonuje zadania i ¢wiczenia.
program do 5 |Tworzy slajdy z dZzwiekami, zdjeciami, tabelami i wykresami. Dba o estetyke przygotowanej prezentacji - dobiera
prezentacji : .l ST . .
kolory, rysunki, utozenie obiektéw na slajdach, tempo animacji.
Tworzy bezbtedng prace.
6 |Bezblednie wykonuje ¢wiczenia na lekcji, trzeba mu zadawaé dodatkowe, trudniejsze zadania. Jest aktywny na
lekcji i pomaga innym.
Sprawnie prezentuje wykonang prace szerokiemu gronu odbiorcéw.
2 |Korzysta w podstawowym zakresie z edytora tekstu. Formatuje wprowadzony tekst.
3 |Wybiera czcionke odpowiednig do wykonywanego zadania na podstawie podglagdu w menu Narzedzia gtéwne |
Czcionka.
Przygotowuje dokument do wydruku i go drukuje
Czcionki 4 |Uzywa symboli i znakéw graficznych do ilustrowania tekstu lub wstawiania znakdéw spoza podstawowego
graficzne i zakresu (za pomocg polecenia Wstawianie | Symbol | Wiecej symboli...).
symbole Stosuje metode przeciggania i upuszczania w celu przenoszenia fragmentdw tekstu lub pojedynczych znakéw w
- edytor tekstu dokumencie.
5 |Dba o estetyczny wyglad opracowywanego tekstu.
Dobiera rysunki i symbole wstawiane do tekstu oraz sposob ich sformatowania w celu zwiekszenia czytelnosci.
6 |Bezbtednie wykonuje ¢wiczenia na lekcji, trzeba mu zadawad dodatkowe, trudniejsze zadania. Jest aktywny na

lekcji i pomaga innym.




2 |Korzysta z tabel i wbudowanej biblioteki obrazéw w edytorze tekstu.
W razie jej braku, korzysta z serwiséw zawierajacych kliparty.
3 [Wstawia tabele do dokumentu, wypelnia ja tekstem, wstawia do niej ilustracje, formatuje i rozmieszcza
[lustrowanie poszczegdlne elementy na stronie dokumentu.
i formatowanie Wykonuje proste rysunki w edytorze grafiki i umieszcza je w tabeli utworzonej w edytorze tekstu.
tabeli 4 |Zmienia strukture tabeli poprzez dodawanie i usuwanie kolumn, wierszy i komérek.
- edytor tekstu,
edytor grafiki 5 |Dba o estetyczny wyglad tekstu i ilustracji zamieszczonych w tabeli, jej wyglad oraz wlasciwy dobdr rysunkdw.
Dba o czytelnosé przygotowanego dokumentu.
6 |Bezblednie wykonuje ¢wiczenia na lekcji, trzeba mu zadawaé dodatkowe, trudniejsze zadania. Jest aktywny na
lekcji i pomaga innym. Sprawnie prezentuje wykonane prace publicznie.
2 |Uruchamia strone portalu siaciaki.pl z pomocg nauczyciela.
3 |Uruchamia bezpieczng strone WWW z katalogu serwisu sieciaki.pl.
Poznanie zasad 4 |z dv netvkiety i stosuie i K
bezpieczenstwa na zasady netykiety i stosuje je w praktyce.
w Internecie 5 |Potrafi bezpiecznie korzystac z Internetu.
6 |Bezblednie wykonuje ¢wiczenia na lekcji, trzeba mu zadawaé dodatkowe, trudniejsze zadania. Jest aktywny na
lekcji i pomaga innym.
2 |Zna adres internetowy wyszukiwarki Google.
Potrafi z pomoca nauczyciela znalezé wymagane informacje, postugujac sie wyszukiwarka Google.
Wyszukiwanie 3 |Samodzielnie potrafi znalez¢é pozadane informacje, postugujac sie wyszukiwarkg Google
danych . . . .
. 4 |Stosuje zasady bezpiecznego korzystania z zasobow Internetu.
w Internecie
- wyszukiwarka 5 |Stosuje witasciwy dobdr stéw kluczowych podczas wyszukiwania informacji w sieci.
6 |Biegle postuguje sie wyszukiwarkg Google.
Skutecznie wyszukuje informacje w sieci.
2 |Korzysta w podstawowym zakresie z edytora tekstu. Korzysta w podstawowym zakresie z przegladarki
Faczenie tekstow internetowej i wyszukuje zadane teksty i obrazy za jej pomoca.
- edytor tekstu 3 |Kopiuje fragmenty tekstu i pliki graficzne ze stron internetowych do dokument edytora tekstu. Formatuje tekst i

rozmieszcza w nim ilustracje.




Stosuje metode przeciggania i upuszczania w celu przenoszenia fragmentdéw tekstu lub ilustracji
w dokumencie. Przygotowuje dokument do wydruku.

Opisuje zasady ograniczajace korzystanie z utworéw obcego autorstwa do wlasnych potrzeb. Opisuje Zrdédta
pochodzenia materialéw uzytych w utworzonym przez siebie dokumencie. Dba o estetyczny wyglad
opracowywanego tekstu. Dba o dobdr rysunkéw wstawionych do tekstu oraz sposéb formatowania dokumentu w
celu zwiekszenia jego czytelnosci

Sprawnie wyszukuje i odnajduje teksty i ilustracje na internetowych stronach.
Bezbtednie wykonuje ¢wiczenia na lekcji, trzeba mu zadawac dodatkowe, trudniejsze zadania. Jest aktywny na
lekcji i pomaga innym.

Korzysta z edytora tekstu.
Odnajduje w folderze plik o podanej nazwie.

Wstawia ilustracje do dokumentu w edytorze tekstu za pomoca polecenia Wstawianie | Obraz. Wpisuje tekst
zgodnie z podstawowymi zasadami edycji.
Formatuje wprowadzony tekst, rozplanowuje uktad tekstu i grafiki na stronie dokumentu.

Pisanie 1 .. o ) . . .
Justrowanie Zapisuje pliki graficzne ze strony WWW w wybranym miejscu na dysku za pomocg polecenia zapisu z menu
: . podrecznego.
opowiadania - ) . : : : : : . .
edytor tekstu Poprawnie wstawia ilustracje do dokumentu w edytorze tekstu, rozmieszcza je na stronie, ustala ich wielkos¢é.
Dba o estetyczny wyglad dokumentu, rozplanowanie grafiki i tekstu i jego czytelnos¢. Zmienia rozmiar
obrazkéw, wybiera dla nich uktad ramki.
Swiadomie i w odpowiednich miejscach stosuje uktad ramki dla ilustracji.
Bezbtednie wykonuje ¢wiczenia na lekcji, trzeba mu zadawaé dodatkowe, trudniejsze zadania. Jest aktywny na
lekcji i pomaga innym.
Korzysta w podstawowym zakresie z edytora tekstu
) Stosuje metode przeciggania i upuszczania w celu przenoszenia fragmentdw tekstu lub ilustracji
Przygqtowame w dokumencie.
wspdlnego Przygotowuje dokument do wydruku.
dOkumentu . . . . . . ;. , . . . ..
(ksigzki) - edytor Poprawnie rozmieszcza ilustracje na stronie, ustala wielkosci obrazkow. Stosuje uktad ramki dla ilustracji.
tekstu

Ustala wielko$¢ margineséw na stronach w calym dokumencie.
Dba o estetyczny wyglad dokumentu, rozplanowanie grafiki i tekstu, jego czytelnosé. Wiasciwie ustawia
wielkosci margineséw zgodnie z przyjetym planem dokumentu.




Bezbtednie wykonuje ¢wiczenia na lekcji, trzeba mu zadawaé dodatkowe, trudniejsze zadania. Jest aktywny na
lekcji i pomaga innym. Sprawnie pracuje w grupie. Sprawnie prezentuje wykonane prace publicznie.

OCENA ROCZNA
-obowigzuje zakres wiedzy i umiejetnosci wymagany na ocene $rédroczna, oraz:

Projektowanie
i drukowanie
zaproszen
- edytor tekstu

Korzysta z edytora tekstu i z wbudowanej biblioteki graficznej. W razie jej braku korzysta z serwiséw
zawierajacych kliparty.
Korzysta w podstawowym zakresie z przegladarki internetowej i wyszukuje obrazy za jej pomoca.

Wykonuje proste rysunki w edytorze grafiki i umieszcza je w dokumencie za pomocg operacji Kopiuj i Wklej,
wybiera dla obrazkéw uktad ramki.
Formatuje tekst, rozmieszcza tekst i obrazki na stronie dokumentu.

Korzysta z podglagdu wydruku przed wydrukowaniem dokumentu. Stosuje uktad ramki dla ilustracji.

Poprawnie wstawia ilustracje do dokumentu w edytorze tekstu, rozmieszcza je na stronie, ustala wielkosci
obrazkéw. Dzieli tekst na kolumny.
Dba o czytelnosé przygotowanego dokumentu.

Bezbtednie wykonuje ¢wiczenia na lekcji, trzeba mu zadawaé dodatkowe, trudniejsze zadania. Jest aktywny na
lekcji i pomaga innym.
Sprawnie prezentuje wykonane prace publicznie.

Wstawianie
obrazkdw do
tabeli - edytor
tekstu

Uruchamia edytor tekstu z pomocg nauczyciela. Wypelnia tabele trescia

Korzysta w podstawowym zakresie z edytora tekstu. Wstawia tabele do tekstu.

Wypelnia tabele rysunkami wstawianymi z pliku.

Odnajduje plik o podanej nazwie we wskazanym miejscu na dysku. Srodkuje w pionie i poziomie zawarto$¢
komorki tabeli.

Samodzielnie wykonuje zadania i cwiczenia.

Modyfikuje marginesy strony dokumentu. Uzywa niestandardowego rozmiaru czcionki.
Dba o estetyke przygotowanego dokumentu i wlasciwe ulozenie obiektéw na stronie. Przygotowuje dokument do

druku.
Tworzy bezbtedng prace.

Bezbtednie wykonuje ¢wiczenia na lekcji, trzeba mu zadawaé dodatkowe, trudniejsze zadania. Jest aktywny na
lekcji i pomaga innym.




2 |Korzysta z edytora Paint lub innego rastrowego edytora grafiki.
3 |Rozrdznia ikony aplikacji, dokumentu, skrétu i wyjasnia ich réznice funkcjonalne.
4 |Zadaje z géry wymagany rozmiar rysunku w edytorze grafiki.
Wykonuje rysunek w powiekszeniu metodg edycji pojedynczych pikseli. Dba o estetyczny wyglad wykonanego
Tworzenie rysunku.
whasnej 1l<or'1y.— 5 |Zamienia oryginalng ikone pliku na wlasnag, a nastepnie przywraca ikone oryginalna.
edytor grafiki o . L , o ) SRR L .
Wryjasnia znaczenie rozszerzenia jako identyfikatora pliku i powigzanie pliku z aplikacjg za pomocg rozszerzenia
6 |Dobiera rysunek do funkeji ikony. Rozumie funkcjonalne réznice miedzy typami ikon.
Skutecznie przeprowadza zamiane ikon (ma wtasng i oryginalng).
Bezbtednie wykonuje ¢wiczenia na lekcji, trzeba mu zadawaé dodatkowe, trudniejsze zadania. Jest aktywny na
lekcji i pomaga innym.
2 |Tworzy konto uzytkownika w Scratchu, uruchamia srodowisko Scratch, korzystajac z pomocy nauczyciela.
Instalacja 3 |Loguje sie do swojego konta, uruchamia z pomocg nauczyciela wybrany pokaz w srodowisku Scratch.
psrg;g;talcr}lllu 4 |Loguje sie do swojego konta, korzysta z pokazéw przygotowanych na stronie Scratcha.
zakladanie konta | 5 |Potrafi samodzielnie sie logowad do konta w Scratchu i postugiwac sie srodowiskiem Scratch.
uzytkownika 6 |Samodzielnie postuguje sie srodowiskiem Scratch, trzeba mu zadawaé dodatkowe zadania. Jest aktywny na lekcji
1 pomaga innym.
2 |Otwiera przyktadowy projekt w Scratchu.
Znajduje edytor kostiuméw duszka.
Przegladanie 3 |Otwiera i analizuje przyktadowy projekt w Scratchu. Postuguje sie edytorem kostiumow duszka.
przyktadowego 4 |Otwiera przyktadowy projekt w Scratchu, analizuje go i wprowadza w nim zmiany. Potrafi zmieni¢ kostium
projektu duszka.
1korzystan1e/z 5 |Otwiera przyktadowy projekt w Scratchu, analizuje go i wprowadza w nim zmiany wg wiasnych pomystow.
edytora obrazow R . . . :
Potrafi zmienic kostium duszka i dodac¢ nowy kostium.
w Scratchu
6 |Otwiera przyktadowy projekt w Scratchu, analizuje go i potrafi rozwinad, realizujac wlasne pomysly. Potrafi
zmienic kostium duszka, utworzyc nowego duszka, dodaé¢ nowy kostium.
Jest aktywny na lekcji i pomaga innym.
Budowanie 2 |Potrafi uruchomié srodowisko Scratch i utworzy¢ wtasny projekt.
projektu




Potrafi utworzyc wlasny projekt w Scratchu i utozy¢ skrypt wykorzystujacy dzwieki.

Potrafi utworzyc wlasny projekt w Scratchu.
Potrafi utozyc¢ skrypt wykorzystujacy dzwieki i wyjasnic jego dziatanie.

z dzwiekiem w
Scratchu

Potrafi utworzyc wlasny projekt w Scratchu.
Potrafi utozy¢ skrypt wykorzystujacy dzwieki i wyjasnic jego dziatanie. Potrafi dodac do skryptu wtasne dzwieki.

Bezbtednie wykonuje ¢wiczenia na lekcji, trzeba mu zadawaé dodatkowe, trudniejsze zadania. Jest aktywny na
lekcji i pomaga innym.

Uruchamia portal scratch.mit.edu z pomoca nauczyciela.

Potrafi korzystad z blokéw Scratcha do rysowania na scenie.

Rysowanie

Potrafi korzystac z blokéw Scratcha do zmiany koloréw w odpowiednim zakresie. Wykorzystuje petle powtdrz do
rysowania.

kolorowym
pisakiem na scenig
W programie
Scratch

Potrafi utozy¢ skrypt nacisniecia dowolnego klawisza, ktory realizuje w petli powtdrz rysowanie kwadratu lub
innego prostego rysunku z wykorzystaniem zmiany grubosci pisaka, koloru
i odcienia koloru.

Bezbtednie wykonuje ¢wiczenia na lekcji, trzeba mu zadawac dodatkowe, trudniejsze zadania. Analizuje projekty
z portalu Scratch.
Uczy sie nowych rzeczy.

Korzysta w podstawowym zakresie z arkusza kalkulacyjnego.

Odczytuje adres komorki arkusza.
Whisuje tekst i liczby do arkusza, formatuje dane, zaznacza je, edytuje.

Wprowadzanie i
analiza danych -

Konstruuje tabele z danymi w arkuszu.
Dopasowuje rozmiar kolumny tabeli do wpisanego w niej tekstu.

arkusz : . : s
kalkulacyiny Formatuje dane i dba o ich czytelnos¢.
Analizuje proste dane na podstawie wykresu sporzgdzonego w arkuszu.
Bezbtednie wykonuje ¢wiczenia na lekcji, trzeba mu zadawaé dodatkowe, trudniejsze zadania.
Jest aktywny na lekcji i pomaga innym.
Pierwsze wykresy Korzysta w podstawowym zakresie z arkusza kalkulacyjnego.
w arkuszu Tworzy pod kierunkiem nauczyciela prosty wykres stupkowy w arkuszu.




- arkusz
kalkulacyjny

Zmienia nazwe arkusza. Dba o poprawne sformatowanie danych i ich czytelnosé.
Sporzadza wykres i go opisuje, formatuje i przeksztalca, wprowadza parametry wykresu podane przez
nauczyciela.

Analizuje dane na podstawie wykresu stupkowego sporzadzonego w arkuszu.

Bezbtednie wykonuje ¢wiczenia na lekcji, trzeba mu zadawaé dodatkowe, trudniejsze zadania. Jest aktywny na
lekcji i pomaga innym.

Korzysta w podstawowym zakresie z programu OpenOffice Calc.

Radzi sobie w Srodowisku nowego oprogramowania.

Arkusze
kalkulacyjne Radzi sobie w $rodowisku nowego oprogramowania, czyta komunikaty programu i korzysta z wbudowanej
roznych pakietéw pomocy.
biurowych Wykonuje obrazki w arkuszu OpenOffice Calc, zapisuje pliki.
Modyfikuje obrazki w arkuszu OpenOffice Calc, tworzy obrazki wg wlasnych pomystéw.
Uruchamia arkusz kalkulacyjny z pomocg nauczyciela.
Wykonuje proste ¢wiczenie z pomocg nauczyciela.
Tworzenie Whisuje tekst i liczby do arkusza, formatuje dane, zaznacza je, edytuje.
koh‘;\/ri]ll;fvsvi o Projektuje tabele z danymi.
) -59, Korzysta z funkcji Autosumowanie w arkuszu do obliczania sumy liczb zapisanych w wielu komédrkach.
analiza wynikéw
- arkusz Tworzy prosty wykres kolumnowy, opisuje go w arkuszu i modyfikuje.
kalkulacyjny Analizuje dane na podstawie wykresu kolumnowego.

Bezbtednie wykonuje ¢wiczenia na lekcji, trzeba mu zadawaé dodatkowe, trudniejsze zadania. Jest aktywny na
lekcji i pomaga innym.

Tworzenie formut
- arkusz
kalkulacyjny

Uruchamia arkusz kalkulacyjny z pomocg nauczyciela. Wykonuje proste ¢wiczenie z pomocg nauczyciela.

Korzysta w podstawowym zakresie z arkusza kalkulacyjnego.
Tworzy proste formuly w arkuszu, korzystajac z podrecznika

Czytelnie formatuje dane. Stosuje odpowiednie formuty do obliczen w arkuszu. Samodzielnie wykonuje zadania i
¢wiczenia.

Uzywa arkusza do rozwigzywania zadan rachunkowych. Tworzy bezbtedng prace.
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Bezbtednie wykonuje ¢wiczenia na lekcji, trzeba mu zadawaé dodatkowe, trudniejsze zadania. Jest aktywny na
lekcji i pomaga innym.

Porzadkowanie
danych
w tabelach i na
wykresach -
arkusz
kalkulacyjny

Korzysta w podstawowym zakresie z arkusza kalkulacyjnego.

Whisuje tekst i liczby do arkusza, formatuje dane, zaznacza je, edytuje, konstruuje tabele z danymi. Tworzy pod
kierunkiem nauczyciela prosty wykres kotowy, opisuje go w arkuszu.

Sortuje dane w arkuszu.
Sporzadza wykres w arkuszu i jego opis, wprowadza parametry wykresu podane przez nauczyciela. Formatuje
dane i dba o ich czytelnos¢.

Analizuje dane na podstawie wykresu kotowego sporzadzonego w arkuszu.
Samodzielnie formatuje wykres

Bezbtednie wykonuje ¢wiczenia na lekcji, trzeba mu zadawad dodatkowe, trudniejsze zadania.
Jest aktywny na lekcji i pomaga innym.

FORMY AKTYWNOSCI UCZNIA I EWALUACJI OSIAGNIEC

a) prace wykonywane w trakcie lekcji — praktyczne ¢wiczenia wykonywane w czasie lekcji, projekty realizowane przez wiecej niz jedna
lekcje. Oceniana bedzie zgodnos¢ rezultatu z warunkami zadania, realizowane i oceniane czesto.

b) praca na lekcji —sprawdzany i oceniany moze by¢ sposdb pracy, poziom samodzielnosci, aktywnosc, przestrzeganie zasad bezpiecznej
pracy —oceniane sporadycznie.

c) sprawdziany umiejetnosci

d) prace domowe -realizowane i oceniane sporadycznie, nie wymagaja uzycia komputera.

e) odpowiedzi ustne, udzialt w dyskusjach -sporadycznie.

f) przygotowanie do lekcji -przygotowanie materialdw potrzebnych do realizacji projektéw.

g) podejmowania dziataii dodatkowych (np. udziat w konkursach, zajeciach, projektach itp.)

ZASADY WGLADU W PRACE UCZNIA
a) nauczyciel omawia z uczniem oceniong prace,
b) omdwiong i oceniong prace nauczyciel udostepnia rodzicom na ich prosbe podczas zebran lub spotkar indywidualnych,
c) nauczyciel przechowuje prace do korica roku szkolnego.

Przygotowatla
Aleksandra Koska
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